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MODULO
T. Mulas

-1,2,3...com ze esecutive in gioco!

ista, insegnan uola Primaria, laureata in Psicologia

cognitivo comportamentale applicata, Game Trainer, formatrice, docente a contratto
presso Universita Cattolica di Milano e membro dell'équipe centro PSIPE Brescia

S. Pilan Psicologa dell'eta evolutiva, Game Trainer, formatrice, docente a contratto presso
Universita Cattolica di Milano e membro dell'équipe centro PSIPE Brescia

MODULO 4 - A casa non va tutto bene

G. Lavenia Psicologo Psicoterapeuta, Presidente Associazione Nazionale Dipendenze
Tecnologiche, GAP e Cyberbullismo “Di.Te”, Docente di Psicologia delle
Dipendenze Tecnologiche

. MODULO 5 - Il gioco non é uno scherzo! Lo spazio del gioco e il ruolo

delle Funzioni Esecutive Attentive.
E. Benso Psicologa e Trainer attentivo Associazione ANCCRI

. MODULO 6 - Funzioni esecutive nei giochi di “Dislessia Tips”

T. Begnardi Logopedista presso "NPIA Reggio Emilia" Docente universitaria

. MODULO 7 - Giochi...amo, metodologia ludica per un

apprendimento efficace della lingua scritta
L. Ventriglia Docente Specializzata in pedagogia clinica
Perfezionamento sul lavoro clinico nelle difficolta dellapprendimento



